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江西省第十二届大学生科普动漫创作大赛
实施方案

[bookmark: heading_23]一、组织机构
[bookmark: heading_24]主办单位：江西省科学技术协会、江西省教育厅、江西省科技厅、共青团江西省委
[bookmark: heading_25]承办单位：南昌航空大学艺术与设计学院、江西省科普作家协会、南昌市动漫协会
大赛由主办单位授权成立江西省第十二届大学生科普动漫创作大赛组委会，负责大赛的组织执行工作；组委会下设办公室，负责大赛日常工作，办公室设在南昌航空大学艺术与设计学院。
[bookmark: heading_26]二、参赛对象
全省高等院校在校学生及教职人员（全日制/非全日制学生，专职/兼职教师），分学生组、教师组分类参赛、评奖。
[bookmark: heading_27]三、创作内容
运用视觉设计、文创设计、视频动画、虚拟IP设计、数字界面设计等创作手法，围绕“AI赋能科技创新”主题及科普法宣传、科技助农、食品健康、智慧医疗、科学美育子主题，创作出具有创新性、科技性、教育性、普及应用性、形式创意性、表现艺术性，利于传播、深受社会喜爱的人工智能科普与科技创新成果宣传的内容资源，同时注重较高文化艺术品位。
[bookmark: heading_28]四、作品类别及具体提交要求
本次大赛作品分为五大类别，各类别具体创作及提交要求如下，所有参赛作品均需为原创，紧扣主题，无版权争议。
[bookmark: heading_29]（一）视觉传达设计类
创作形式：海报、漫画、插画、信息可视化等。
提交要求：至少3张作品，A3大小、竖版，分辨率300dpi，JPG格式。
[bookmark: heading_30]（二）文创产品设计类
创作形式：包装、工艺品、玩具、文具、饰品、服装、智能设备等文创产品设计。
提交要求：至少2张展板，A3大小、竖版，分辨率300dpi，JPG格式；展板需包含设计说明、效果图、材质工艺、应用场景等。
[bookmark: heading_31]（三）视频动画类
创作形式：实拍视频、二维/三维/定格动画、AIGC微短剧等。
提交要求：时长≥3分钟，分辨率1080P，格式为MP4、MOV，横竖屏均可；如有旁白、字幕需清晰。
[bookmark: heading_32]（四）虚拟IP设计类
创作形式：科普类虚拟IP形象、AI主题表情包等，IP形象需贴合主题，具有辨识度和科普传播属性。
[bookmark: heading_33]提交要求：至少2张展板，A3大小、竖版，分辨率300dpi，JPG格式；展板需包含IP形象设定（姓名、形象寓意、性格等）、三视图/效果图、应用场景、表情包系列等。
（五）数字界面设计类
创作形式：APP设计、UI界面设计、科普网页设计等，需体现界面的实用性和科普传播功能。
提交要求：至少2张展板，A3大小、竖版，分辨率300dpi，JPG格式；展板需包含界面布局、功能模块、交互流程、核心页面展示等。
*补充要求：
若作品使用AIGC技术辅助创作，需在报名表“作品简介”中注明所使用的软件、模型及创作方式。
[bookmark: heading_34]五、作品评选
大赛邀请省内外知名数字设计、动漫艺术、科普宣传、人工智能领域、视觉设计等方面专家组成评审团队，坚持“公平、公正、公开”原则开展评审。
[bookmark: heading_35]六、奖项设置
[bookmark: heading_36]1. 奖项类别：设置一等奖、二等奖、三等奖、优秀奖。
2. 优秀指导教师奖，优秀组织奖：对部分提交优秀作品数量多、质量高的指导教师和高校予以表彰。
七、时间安排
[bookmark: heading_37]（一）作品征集阶段（2026年5月15日至2026年7月31日）
印发大赛通知，在江西省科协官网、“江西科普赛事”“昌航虚拟现实研究院”等微信公众号发布大赛信息，各高校组织师生报名参赛。
[bookmark: heading_38]（二）作品审核与评审阶段（2026年8月至9月）
组委会收集参赛作品，组织评审专家组开展初评、复评、终评，确定获奖名单。
[bookmark: heading_39]（三）作品展览展示阶段（2026年10月）
获奖作品在江西科普赛事官网等平台开展线上展览、推广，择优开展线下科普展播/展示活动。
[bookmark: heading_40]八、联系及作品提交方式
[bookmark: heading_41]1.大赛组委会及省科协普及部联系方式
大赛组委会办公室：南昌市丰和南大道696号南昌航空大学24栋108室江西省科普动漫创作基地
联系人：韩欣莹 0791-83863766 18270890272
杜  嘉  15088409653
江西省科协普及部：徐梦露 0791-86265859，地址：南昌市北京西路69号（邮编330002）
[bookmark: heading_42]2. 作品提交方式
[bookmark: heading_43]（1）用户访问赛事官网 https://jxkpdm.fanzhuanhu.com/，进入网站进行注册登陆。
（2）登陆网站后选择报名类别进入作品提交页面，填写相关信息，上传报名表及作品文件，完成后点击提交作品即可，出现提交成功字样则说明上传完成。
（3）作品及报名表文件格式需严格按照提交要求进行上传，未按要求上传会导致上传失败或作品无效。
九、作品要求
1． 作品内容不得违反中华人民共和国现行法律、法规，不得含有低俗、暴力、违法及违背公序良俗的内容。
2． 作品需紧扣“AI赋能科技创新”主题及子主题，导向正确，内容健康，兼具科学性、贴近性、创新性、时代性和艺术性，以及公益性、趣味性与通俗性，有较好的传播力。
3． 作品必须为作者（个人/团队）原创，无版权争议，未在其他同类赛事中获奖。若发现涉嫌抄袭、剽窃或侵犯他人著作权、肖像权、名誉权等行为，一律取消申报和评奖资格，如涉及版权纠纷，由申报者承担全部责任。
4． 填具《报名表》申报参赛即视同认可：主办单位拥有作品的非商业性改造和使用权，可将作品用于公开展映、展示、编辑出版、科普宣传等公益性活动；为确保作品的科学性和传播力，参赛者有义务配合主办方和承办方对作品进行修改、完善。
[bookmark: heading_44]十、参赛须知
1.报名表及通知下载：
（1）大赛官网（www.jxkx.gov.cn）
（2）“江西科普赛事”微信公众号、“昌航虚拟现实研究院”微信公众号可下载大赛通知、报名表、汇总表等相关材料。
2.参赛作者须拥有作品的完整著作权，若作品包含他人肖像、素材等，需提前获得合法使用许可；提交作品即授权主、承办单位在全国范围内无偿使用该作品的传播、展示、科普推广等权利，作者仍享有作品的公开发表权。
3.参赛作品的申报材料一律不予退还，参赛作者请自行备份作品原件、素材及申报材料。
4.获奖作品将择优在主、承办单位相关科普活动中使用、展示，推荐参评全国相关科普奖项；纳入江西省科协科普资源库，在全省范围内通过电视、网络、科普场馆等媒介进行公益宣传推广。
5.如发现参赛作品有侵权嫌疑，请及时与大赛组委会联系；组委会接到著作权、肖像权等相关投诉后，将立即暂停相关作品的展示和评奖，由参赛作者自行解决投诉并承担相关费用，若核实侵权，取消其所有奖项。
6.本次大赛的奖项设置、评审规则、时间安排等最终解释权归江西省第十二届大学生科普动漫创作大赛组委会所有，组委会可根据实际情况对大赛相关安排进行调整并及时公告。

